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O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau aus Hauptteil 1 beibehalten

� Auf den Grundlinien jeweils ein 2 Meter breites

Hütchentor markieren

� In jedem Feld 2 Verteidiger postieren

A B L A U F

� Den Grundablauf beibehalten.

� Jetzt spielen die beiden von den Hütchen 

star tenden Spieler nach dem Torschuss bzw. dem

Dribbling um die Slalomstange zusammen.

� 2 gegen 2 gegen die Verteidiger bis der Ball aus

dem Feld gespielt oder ein Treffer erzielt wurde.

� Die Angreifer bleiben nach jedem 2 gegen 2 im

Feld und werden Verteidiger.

VA R I AT I O N E N

� Den Dribbel-/Schussfuß vorgeben.

� An den Markierungshütchen des Feldes weitere

Bälle bereitlegen: Nach einem Dribbling über die

Linie oder einem Ausball dürfen die Verteidiger

 einen weiteren Ball ins Spiel bringen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Falls vorhanden Minitore anstelle der Hütchentore

verwenden.

� Einen Wettkampf durchführen: Jeder Treffer bzw.

jedes Dribbling über die Grundlinie ergibt 1 Punkt.

Welches Spielerpaar gewinnt die meisten Punkte?

� Die Felder gegebenenfalls vergrößern, um das

Spiel für die Angreifer zu erleichtern.

� Die Spieler so an den Starthütchen verteilen, dass

jeweils ungefähr gleich starke Paare 

gegenein ander antreten.


