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O R G A N I S AT I O N

� Ein 20 x 15 Meter großes Feld markieren

A B L A U F

� Die Bambini sind als Indianer im Wilden Westen

unterwegs.

� Die Indianer wählen sich ein Tier aus.

� Auf Trainerkommando machen die Kinder die

 Bewegungen des aufgerufenen Tieres nach.

VA R I AT I O N E N

� Ein Kind aufrufen, das sich ein Tier aussuchen darf.

� Bestimmte Tierbewegungen vorgeben.

� Die Kinder halten beim Spiel einen Ball in der

Hand.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Das Spiel erfordert viele unterschiedliche

 Bewegungen.

� Die Kinder lernen, ihren Körper zu beherrschen.

� Die Kreativität wird gefördert: Die Kinder dürfen

sich selbst überlegen, welche Bewegungen zu den

Tieren passen.

Wolf!


