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O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

� 4 Teams zu je 3 Spielern bilden

� Die Spieler der beiden pausierenden Teams stellen

4 Anspieler an den Seitenlinien sowie 2 im Feld

A B L A U F

� Grundablauf wie zuvor.

� Jetzt spielen die Teams im 3 gegen 3 auf die Tore

mit Torhütern.

� Dabei dürfen sie sowohl die Anspieler an den

 Seitenlinien als auch die neutralen Spieler im Feld

jederzeit einbeziehen.

� Spielzeit: jeweils 3 Minuten.

VA R I AT I O N E N

� Je 2 äußere Anspieler fest den Mannschaften

 zuweisen und jeweils auf den Grundlinien neben

den gegnerischen Toren postieren.

� Die Ballbesitzer dürfen mit maximal 3 Kontakten

spielen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Spieler behalten ihr Punktekonto aus Haupt-

teil 1.

� Darauf achten, dass die Anspieler möglichst neu-

tral spielen.


