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O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau und die Mannschaften aus

Hauptteil 1 beibehalten

� Das Spielfeld auf 30 x 15 Meter vergrößern

� Zwischen den Hütchen außerhalb des Feldes ein 

1 Meter breites Stangentor errichten

A B L A U F

� Den Grundablauf beibehalten.

� Jetzt spielen die Teams im Feld im 4 gegen 4 auf

die Hütchentore.

� Gleichzeitig versuchen die Mannschaften an den

Hütchen außerhalb des Feldes, jeweils im Wechsel

nacheinander das Stangentor zu durchspielen und

das gegenüberliegende Hütchen zu treffen (= 1

Punkt für die Mannschaftswertung).

� Spielzeit: jeweils 5 Minuten.

VA R I AT I O N E N

� Beim Passspiel-Wettkampf zählen Treffer mit dem

schwächeren Fuß doppelt.

� Die Entfernung der Hütchen beim Passspiel-Wett-

kampf vergrößern oder verkleinern.

� Die Breite des Stangentores beim Passspiel-Wett-

kampf vergrößern oder verkleinern.

� Die Hütchentore im Spielfeld vergrößern oder ver-

kleinern.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die beiden vermeintlich schwächeren Mann -

schaften zunächst im 4 gegen 4 gegeneinander

antreten lassen.

� Falls vorhanden, anstelle der Hütchentore im 

4 gegen 4 Minitore verwenden.


