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ORGANISATION

» Den Grundaufbau beibehalten

» Vor jedem Tor jeweils 1 HUtchenlinie markieren
» Die Spieler in den Feldern verteilen

ABLAUF

» Die Spieler treten in ihrem Feld im Modus jeder
gegen jeden im 1 gegen 1 gegeneinander an.

» Dabei ibernehmen sie jeweils einmal die Position
des Angreifers und des Verteidigers.

» Der Angreifer nennt vor jedem Durchgang den
Punkteeinsatz.

» Im Falle eines Torerfolges werden ihm die ent-
sprechenden Punkte gutgeschrieben.

» Dribbelt der Verteidiger nach Balleroberung Gber
die Hutchenlinie, so werden ihm die Punkte des
Angreifers zugesprochen.

» Gelingt keinem der beiden Spieler ein Torerfolg,
so werden nur dem Angreifer die Punkte abge-
zogen.

VARIATIONEN

» Die punktbesten Spieler werden gemeinsam
einem Feld zugeteilt.

» Die Angreifer missen innerhalb von 10 Sekunden
abgeschlossen haben.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Punkteeinsatz beschranken: Die Spieler dirfen
maximal 5 Punkte setzen.

» Darauf achten, dass der Angreifer die Aktion mit
héchstmdglichem Tempo durchfihrt.



