
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

D F B . D E / M E I N - F U S S B A L L

B A M B I N I

S P I E L  2 :

T I C K E T S C H A LT E R

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau unverändert lassen

A B L A U F

� Die Flugreisenden haben sich verspätet. Sie

 rennen schnell zum Abfertigungsschalter, um ihre

Flugtickets zu erhalten.

� Die Bambini laufen frei in einem Feld umher.

� Der Trainer ruft nacheinander zwei Zonen auf.

� Die Bambini versuchen, so schnell wie möglich in

die aufgerufenen Felder zu laufen.

VA R I AT I O N E N

� Erschweren: 3 Felder aufrufen.

� Erleichtern: Nur 1 Feld aufrufen.

� In der Hocke oder im Liegen starten.

� Die Kinder starten in unterschiedlichen Feldern.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Das Spiel verbessert die Reaktionsschnelligkeit.

� Die Kinder müssen die Kommandos den richtigen

Feldern zuordnen.

Feld 1 Feld 2

Feld 4 Feld 3

3, 4!


