
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

D F B . D E / M E I N - F U S S B A L L

A - J U N I O R E N

H A U P T T E I L  2 :

T O R S C H U S S  N A C H  PA S S K O M B I -
N AT I O N  U N D  Q U E R PA S S

O R G A N I S AT I O N

� Die Station A, B und C beibehalten

� Station D mit einem Hütchen und seitlich ein

 weiteres Hütchen markieren

� Die Spieler auf die Stationen aufteilen

� Die Torhüter gehen abwechselnd ins Tor

A B L A U F

� A passt auf B, der klatschen lässt.

� A spielt danach auf C, der wiederum in den Lauf

klatschen lässt, so dass A einen Querpass auf D

spielen kann, der zuvor das freie Hütchen umläuft.

� D schießt auf das Tor.

VA R I AT I O N E N

� D nimmt mit links an und schießt mit rechts.

� D baut vor dem Torschuss eine Finte ein.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Pässe exakt zuspielen.

� Auf das Timing von D achten, so dass der Spieler

zur richtigen Zeit in Schussposition ist.
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