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B-JUNIOREN

SCHLUSSTEIL:
RICHTUNGSWECHSEL-SPIEL

ORGANISATION

» 1 Spielfeld mit 1 Tor und 1 Hitchenlinie errichten

» 2 Torhiter bestimmen

» 2 Mannschaften bilden

» Ein TorhGter Gbernimmt zundchst die Anspieler-
aufgabe auf der Hitchenlinie

ABLAUF

» 7 gegen 7 im Feld.

» Blau erhélt zunachst das Angriffsrecht und greift
auf das Tor mit Torhdter an.

» Jeder Angriff wird durch ein Zuspiel vom Anspieler
aus gestartet.

» Gelingt es den Verteidigern, den Ball zu erobern,
so versuchen sie, zum Anspieler zu passen.

» Gelingt dies, so wechselt sofort das Angriffsrecht,
und Gelb greift auf das Tor mit Torhiter an.

» Spielzeit pro Durchgang: 5 Minuten.
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VARIATIONEN

» Die Angreifer durfen mit maximal 3 Kontakten
agieren.

» Zuspiele zum Anspieler ergeben ebenfalls 1 Punkt
fir die Mannschaftswertung.

» Treffer auf das Tor mit Torhlter zahlen doppelt.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Durch den Wechsel der Spielrichtung nach einem
Zuspiel auf den Anspieler kommt es auch im
Abschlussspiel zu vielen Richtungsanderungen.

» Die Angreifer kdnnen den Anspieler jederzeit
einbeziehen.

» Die TorhUter tauschen nach jedem Durchgang die
Positionen und Aufgaben.
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