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A-JUNIOREN

HAUPTTEIL 2:

PASS IN DEN LAUF UND
1 GEGEN 2

ORGANISATION

» Den Aufbau beibehalten

» Verteidiger bestimmen und an den tornahen Eck-
hitchen aufstellen

» Alle Gbrigen Spieler ohne Balle an den gegenilber-
liegenden Eckhitchen bzw. mit Béllen an den
Starthitchen postieren

ABLAUF

» Der erste Passgeber spielt zum ins Feld startenden
Angreifer, der in Richtung Tor an- und mitnimmt.

» Die beiden Verteidiger riicken von den tornahen
Eckhitchen ins Feld und stellen den Ballbesitzer.

» Dieser versucht, im 1 gegen 2 auf das Tor mit Tor-
hater abzuschlief3en.

» Gelingt es den Verteidigern, den Ball zu erobern,
so versuchen sie, Gber die torferne Linie aus dem
Feld zu dribbeln.

VARIATIONEN

» Die Stirmer mussen zundchst aus dem Feld
dribbeln, ehe sie auf das Tor mit Torhtter
abschliefen dirfen.

» Erleichterung: Nur 1 Verteidiger lauft zum
1 gegen 1ins Feld.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Mit héchstmdéglichem Tempo dribbeln.

» Die Verteidiger dirfen erst nach der Ballannahme
des Passempfangers ins Feld starten.

» Die Positionen und Aufgaben der Spieler regel-
mafig wechseln.
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