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G E G E N P R E S S I N G  I I

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

� 2 neutrale Anspieler bestimmen und an den

 Seitenlinien aufstellen

A B L A U F

� Grundablauf wie in Hauptteil 1.

� Jetzt dürfen beide Mannschaften die Anspieler in

die Aktion einbeziehen.

� Gelingt es den Verteidigern, den Ball zu erobern,

so dürfen sie jetzt auch über die Hütchenlinie

 passen.

VA R I AT I O N E N

� Tore der Kontermannschaft zählen doppelt.

� Die Anspieler müssen im Direktspiel agieren.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� In diesem Spiel können beide Mannschaften die

Anspieler einbeziehen.

� Im Falle eines Ballverlusts an die Verteidiger

 müssen die Ballbesitzer jetzt noch schneller nach-

setzen, da die Kontermannschaft ansonsten auch

über die Linie passen darf.


