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H A U P T T E I L  1 :

S C H I E S S E N  U N D
H Ü T C H E N S A M M E L N  I

O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau und die Mannschaften weiter

verwenden

� Seitlich von den Starthütchen zusätzlich je 1 Tor

mit Torhüter aufstellen

� Die Sammelhütchen an den Starthütchen aus -

legen

A B L A U F  Ü B U N G  1

� Die jeweils ersten Spieler beider Teams starten

gleichzeitig.

� A passt zu B, der das Zuspiel kontrolliert und auf 

C weiterleitet.

� C nimmt das Zuspiel an und mit und schließt auf

das Tor mit Torhüter ab.

� Anschließend holen die Schützen ihre Bälle und

stellen sich beim eigenen Starthütchen wieder an.

� Die Passgeber laufen ihren Abspielen auf die

 jeweils nächste Position nach.

� Für jeden erzielten Treffer darf sich das jeweilige

Team ein Sammelhütchen des Gegners nehmen.

� Welche Mannschaft sammelt alle Hütchen des

Gegners?

A B L A U F  Ü B U N G  2

� Den Grundablauf aus Übung 1 beibehalten.

� Jetzt lässt B direkt auf A zurückprallen.

� A leitet auf C weiter, der zum Torabschluss an- und

mitnimmt.

A B L A U F  Ü B U N G  3

� Grundablauf wie zuvor.

� Jetzt lässt C das Zuspiel von A zu B prallen, der

dann in den Lauf von C zurückpasst.

� C nimmt ins Dribbling mit und schließt auf das Tor

mit Torhüter ab.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Gegebenenfalls vor jedem Tor eine Schussgrenze

markieren, ab der die Spieler spätestens schießen

müssen.

� Falls möglich für jede Mannschaft verschieden -

farbige Sammelhütchen verwenden.

� Die Torhüter bei beiden Mannschaften regelmäßig

wechseln.
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