
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

D F B . D E / M E I N - F U S S B A L L

B A M B I N I

S P I E L  1 :

P I R AT E N S C H AT Z

O R G A N I S AT I O N

� Ein ca. 20 x 15 Meter großes Feld markieren

� 1 Leibchen pro Kind

A B L A U F

� Kapitän Scharfzahn und seine Piratenbande sind

wieder auf den Weltmeeren unterwegs. Sie haben

eine Schatzkarte gefunden und gehen auf Schatz-

suche. Zuvor üben sie mit ihren Säbeln.

� Die Kinder werfen das Leibchen in die Luft und

fangen es.

VA R I AT I O N E N

� Nur mit einer Hand werfen und fangen.

� Mit links hochwerfen, mit rechts fangen usw.

� Wettbewerb: 1 Punkt pro Fang. Wer hat in einer

Minute die meisten Punkte?

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Das Spiel verbessert die Geschicklichkeit.

� Viele Geschicklichkeitsaufgaben stellen.


