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BAMBINI

SPIEL 1:
PIRATENSCHATZ

ORGANISATION
» Ein ca. 20 x 15 Meter grof3es Feld markieren
» 1 Leibchen pro Kind

ABLAUF

» Kapitdn Scharfzahn und seine Piratenbande sind
wieder auf den Weltmeeren unterwegs. Sie haben
eine Schatzkarte gefunden und gehen auf Schatz-
suche. Zuvor Uben sie mit ihren Sabeln.

» Die Kinder werfen das Leibchen in die Luft und
fangen es.

VARIATIONEN

» Nur mit einer Hand werfen und fangen.

» Mit links hochwerfen, mit rechts fangen usw.

» Wettbewerb: 1 Punkt pro Fang. Wer hat in einer
Minute die meisten Punkte?

TIPPS UND KORREKTUREN
» Das Spiel verbessert die Geschicklichkeit.
» Viele Geschicklichkeitsaufgaben stellen.

DEUTSCHER FUSSBALL-BUND
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BAMBINI

SPIEL 2:
PIRATENJAGER

ORGANISATION
» Den Aufbau nicht verandern
» Zwei Kinder haben ein Leibchen in der Hand

ABLAUF

» Die Soldaten des K&nigs haben die Piraten auf-
gespurt. Sie wollen sie fangen und zur Gefangnis-
insel bringen.

» Die Kinder mit Leibchen versuchen, die Kinder
ohne Leibchen zu fangen.

» Gefangene Ubernehmen das Leibchen und
werden sofort neue Fanger, die Fanger werden
neue Laufer.

VARIATIONEN

» Wettbewerb: Wer fangt die meisten Piraten?

» Die Anzahl der Fanger erhdhen.

» Erwachsene tGibernehmen die Rolle der Fanger.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Fangspiele verbessern die Schnelligkeit.

» Viele Ausweichbewegungen schulen die
Geschicklichkeit.

» Der sofortige Aufgabenwechsel zwischen Fangern
und Laufern sorgt fir hohes Tempo.

DEUTSCHER FUSSBALL-BUND
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BAMBINI
SPIEL 3:
GEFANGNISINSEL

ORGANISATION

» Zwei Zonen des Felds abgrenzen

» Drei Kinder sitzen im mittleren Feld, die Gbrigen
sind mit Ball in einer Zone.

ABLAUF

» Die Piratenbande will von der Gefangnisinsel
fliehen. Die Soldaten wollen sie aufhalten.

» Die Kinder dribbeln in die andere Zone und zu-
rick. Die sitzenden Kinder versuchen, die Bille mit
den FUfen wegzuspitzeln.

VARIATIONEN

» Die Anzahl der sitzenden Kinder erhéhen oder ver-
ringern.

» In jeder Zone den Dribbelfuf wechseln.

» Den Ball rollen.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Das Dribbeln wird intensiv gelbt.

» In den Zonen sind die Dribbler sicher.

» Die sitzenden Kinder dirfen sich im Krebsgang
bewegen.

DEUTSCHER FUSSBALL-BUND
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BAMBINI

SPIEL 4:
FELSENHOHLE

ORGANISATION

» Eine Mittellinie markieren

» Zwei Teams einteilen

» Die Teams stehen mit Billen in den Zonen

ABLAUF

» Kapitdn Scharfzahn und seine Piratenbande sind
geflohen. Mit Hilfe der Schatzkarte entdecken sie
eine Felsenhohle, in der sie den Schatz vermuten.
Erst mUssen die Felsen am Eingang beiseite
gerdumt werden.

» Die Kinder schiefben die Balle in die andere Halfte
des Feldes.

VARIATIONEN

» Wettbewerb I: Welches Team hat nach 2 Minuten
die wenigsten Bélle in der eigenen Halfte?

» Wettbewerb IlI: 1 Punkt pro Schuf? in die gegne-
rische Zone. Welches Team erreicht die meisten
Punkte?

» Nur mit links/rechts schief3en.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Der Torschuss wird getibt.

» Bei Torschussspielen fir viele Wiederholungen
sorgen.

» Kleine Wettbewerbe motivieren die Kinder.

DEUTSCHER FUSSBALL-BUND
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BAMBINI
SPIEL 5:
SCHATZTRUHEN

ORGANISATION
» Den Aufbau nicht verandern

ABLAUF

» Die Piraten entdecken einen grof3en Schatz.
Welches Piratenteam bringt die meisten Schatz-
kisten an Bord des Schiffs?

» Spiel 4 gegen 4.

» Ein Treffer ist erzielt, wenn in eine Zone
geschossen wird.

VARIATIONEN

» Die Zonen verkleinern.

» Der Ball muss in den Zonen liegenbleiben.
» Mit einem Plastikball spielen.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Kleine FuBballspiele schlieen die Spielstunde ab.

» Die Zonen dienen als Tore.

» Fur das Abschlussspiel aufwendige Umbau-
maflBnahmen vermeiden.

DEUTSCHER FUSSBALL-BUND
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