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O R G A N I S AT I O N

� Das Feld weiter verwenden

� 1 Neutralen bestimmen und im Feld postieren

� 2 Mannschaften zu je 6 Spielern bilden

� Jedes Team stellt 2 Wandspieler, die sich auf der

gegnerischen Grundlinie postieren

A B L A U F

� 4 gegen 4 im Feld auf die Jugendtore.

� Die Ballbesitzer dürfen den neutralen Spieler im

Feld sowie die eigenen Wandspieler hinter der

gegnerischen Grundlinie jederzeit einbeziehen.

� Der Neutrale sowie die Wandspieler müssen im

Direktspiel agieren.

� Gültige Treffer können nur per Direktschuss nach

mindestens einem Zuspiel zu einem der Wand-

spieler erzielt werden.

VA R I AT I O N E N

� Gültige Treffer können nur unmittelbar nach

 einem Zuspiel durch einen der Wandspieler erzielt

werden.

� Der Neutrale spielt mit den Verteidigern

 zusammen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Den Blick für den situativ richtigen Zeitpunkt für

einen Steilpass entwickeln.

� Nach dem Steilpass zum Wandspieler mit höchs-

tem Tempo nachrücken.

� Die Ballbesitzer sollen die Breite des Feldes voll-

ständig nutzen.

� Die Wandspieler sowie den Neutralen regelmäßig

wechseln.


