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B-JUNIOREN

SCHLUSSTEIL:
TOR-BONUS

ORGANISATION

» 1 Spielfeld mit 2 Toren errichten

» Eine Mittelzone markieren

» 2 neutrale Anspieler benennen und an den Seiten
der Mittelzone aufstellen

» 2 Mannschaften bilden

» Jedes Team stellt 1 Torhlter
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ABLAUF

» 6 gegen 6 auf die Tore mit Torhitern.

» Beide Mannschaften dirfen die Anspieler in den
Angriffsaufbau einbeziehen.

» Gelingt es einer Mannschaft, einen Treffer zu
erzielen, so kann sie einen Bonus-Angriff vom
eigenen Tor aus starten.

» Dabei riicken die seitlichen Anspieler ins Feld und
spielen mit der 'Bonus-Mannschaft'in Uberzahl.
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VARIATIONEN

» Treffer der 'Bonus-Mannschaften' zahlen doppelt.

» Die Aul3enspieler missen im Direktspiel agieren.

» Die Mittelzone entfernen. Die Anspieler agieren an
den gesamten Aufenlinien.

» Die Anspieler in die Teams integrieren und zum
Schluss frei spielen lassen.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Ein Torerfolg wird mit einer anschlieBenden Uber-
zahlsituation belohnt.

» Beim Bonus-Angriff bleiben die Anspieler so lange
im Feld, bis die Aktion abgeschlossen ist.

» Die Auf3enspieler regelmafiig wechseln.

DEUTSCHER FUSSBALL-BUND



