
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

D F B . D E / M E I N - F U S S B A L L

B A M B I N I

S P I E L  4 :

H A F E N

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten.

� 5 Meter hinter jeder Ecke zwei große Hütchen 

aufstellen

A B L A U F

� Der Sturm hat sich gelegt. Die Matrosen steuern

ihre Schiffe in den Hafen.

� Ablauf wie Spiel 3. Erreichen die Kinder eine Ecke,

schießen sie auf die großen Hütchen.

VA R I AT I O N E N

� Nach jeder Runde den Schussfuß wechseln.

� Wettbewerb: Wer schießt die meisten Hütchen mit

links/rechts um?

� Durch die Hütchentore im Rundlauf dribbeln.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Der Torschuss aus dem Lauf wird verbessert.

� Kleine Wettbewerbe motivieren die Kinder.

� Auch beim Torschuss auf Beidfüßigkeit achten.


