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S P I E L  2 :

I N S E L

O R G A N I S AT I O N

� Die Bälle in ein Feld legen, die Kinder stehen im

anderen Feld

A B L A U F

� Die Wikinger erreichen eine kleine Insel, auf der

ein Riese Schatztruhen bewacht. Schnell bringen

sie die Truhen an Bord.

� Die Kinder laufen zu den Bällen und dribbeln sie

ins andere Feld. Der Trainer stört sie beim Laufen

und Dribbeln.

VA R I AT I O N E N

� Eltern unterstützen den Trainer.

� Zwei Kinder übernehmen die Rolle des Trainers.

� Die Kinder hüpfen oder krabbeln zu den Bällen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Laufgeschicklichkeit wird geschult.

� Die Kinder üben das Dribbling.

� Das Stören des Trainers sorgt für Ausweich -

bewegungen mit und ohne Ball.


