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S P I E L  1 :

A Q U A R I U M

O R G A N I S AT I O N

� Ein 20 x 15 Meter großes Feld mit einer Mittellinie

und zwei versetzten Jugendtoren markieren

� 1 Ball pro Kind

A B L A U F

� Die Kinder arbeiten in einem großen Aquarium.

Morgens machen sie sich mit ihrer Tasche auf den

Weg zur Arbeit. Ein Dieb will ihre Tasche stehlen.

� Die Kinder laufen mit Bällen in den Händen in

 einer Hälfte des Feldes.

� Der Trainer versucht, die Bälle der Kinder zu

 berühren.

VA R I AT I O N E N

� Wettbewerb: Der Trainer gewinnt, wenn er mehr

Bälle berührt, als Spieler auf dem Feld sind.

� 3 Kinder als Fänger bestimmen.

� Den Ball dribbeln oder prellen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Ballgefühl und Laufgeschicklichkeit werden ver-

bessert.

� Die Kinder lernen, den Ball zu verteidigen.

� Es erleichtert die Organisation, das komplette Feld

bereits vor der Spielstunde aufzubauen.


