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S P I E L  2 :

M Ü L L E I M E R

O R G A N I S AT I O N

� Die Jugendtore mit Hütchen in 3 Zonen unter -

teilen

� Vier leicht versetzte Hütchentore aufstellen

� Die Spieler stellen sich in Reihe neben den Toren

auf

A B L A U F

� Die Tierpfleger säubern das Aquarium, bevor die

ersten Besucher kommen. Sie werfen den Müll in die

Mülleimer.

Die Kinder dribbeln nacheinander durch die

 Hütchentore. Sobald sie die Mittellinie überqueren,

schießen sie auf das Jugendtor. Danach stellen sie

sich gegenüber in die Reihe.

Wettbewerb: 1 Punkt für Treffer in die Mittelzone, 

Punkte für Treffer in die Außenzonen

VA R I AT I O N E N

� Abwechselnd mit links/rechts dribbeln und

 schießen.

Erleichtern: Ein Hütchentor entfernen.

Erschweren: Im Tor fünf Zonen markieren.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Kinder üben Dribbling und Torschuss.

Rundläufe sorgen für geringe Wartezeiten und viele

Wiederholungen.

Auf Beidfüßigkeit achten.


