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B A M B I N I

S P I E L  2 :

S C H L I N G P F L A N Z E N

O R G A N I S AT I O N

� Station 2: Zwischen Start- und Wendehütchen drei

versetzte Hütchentore aufstellen und daneben

zwei Matten legen

A B L A U F

� Die Abenteurer bringen ihre Ausrüstung an den

Schlingpflanzen vorbei.

� Die Kinder dribbeln durch die Hütchentore, um

das Wendehütchen, zwischen den Matten hin-

durch und wieder zum Start.

VA R I AT I O N E N

� Nach jeder Runde den Dribbelfuß wechseln.

� Den Ball rollen.

� Den Ball prellen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� An Station 2 wird das Dribbeln im Rundlauf

 geschult.

� Die Hindernisse erfordern eine enge Ballführung.
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