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H O H E S  G R A S

O R G A N I S AT I O N

� Station 3: Zwischen Start- und Wendehütchen

zwei Kästen und einen Kasteneinsatz aufstellen

� Ca. 3 Meter vor den Kasteneinsatz ein Hütchentor

platzieren

A B L A U F

� Die Abenteurer bahnen sich durch hohes Gras

 ihren Weg zum Fluss.

� Die Kinder passen gegen die Kästen, dribbeln um

das Wendehütchen und passen ab dem Hütchen-

tor auf den Kasteneinsatz. Dann starten sie erneut.

VA R I AT I O N E N

� Wettbewerb: 1 Punkt pro Pass gegen einen

 Kasten, 2 Punkte pro Pass in den Kasteneinsatz.

� Abwechselnd mit links/rechts passen.

� Die Kästen auf die Seite legen und hineinpassen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Das Passen wird im Ansatz geübt.

� Von Bambini keinen Pass mit der Innenseite ein-

fordern.

� Ein Rundlauf verringert die Wartezeiten.
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