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SCHLUSSTEIL:

TORE NACH DOPPELPASS
IN DIE ANGRIFFSZONE

ORGANISATION

» Ein 45 x 50 Meter grofes Feld mit Toren mit
Torhitern markieren

» Vor einem Tor 2 Fligelzonen errichten

» 2 Teams einteilen

» Blau erhédlt zunachst das Angriffsrecht

ABLAUF

» 6 gegen 6 auf die Tore mit Torhitern.

» Gultige Treffer kdnnen nur nach einem Doppel-
pass in eine der Fligelzonen erzielt werden.

» Anschlief3end freies Spiel, bis ein Treffer erzielt
oder der Ball ins Aus geschossen wurde.

» Jeder Angriff wird vom Torhiter der Angreifer aus
gestartet.

» Nach einiger Zeit die Seiten und die Aufgaben
wechseln.

VARIATIONEN

» Die Angreifer agieren in einer 7-gegen-5-Uber-
zahl, um hdufiger Doppelpésse spielen zu kénnen.

» Die Auf3enzonen entfernen und zum Schluss frei
spielen lassen.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Mit Abseits spielen!

» Die Auf3enspieler missen die Breite halten, um
Raum flr einen Doppelpass zu schaffen.

» Die Stirmer immer wieder dazu ermutigen, zum
Doppelpass entgegenzustarten.
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