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HAUPTTEIL 2:
'ERSTER KONTAKT' - ZUSPIEL

ORGANISATION
» Den Aufbau aus Hauptteil 1 beibehalten

ABLAUF

» Der erste Spieler von einem Starthitchen umlauft
eine Stange und passt zum ersten Spieler am
jeweils anderen Starthitchen.

» Der Passempfanger nimmt durch das freie
Stangentor zum Tor mit und schlief3t ab.

» Nach jedem Durchgang die Positionen und
Aufgaben wechseln.

VARIATIONEN

» Der erste Spieler von einem StarthGtchen nimmt
den Ball nach Umlaufen der Stange in die Hand
und wirft hoch zum ersten Spieler am anderen
Starthitchen.

» Nach dem Umlaufen der Stange per Volleyschuss
aus der Hand hoch zuspielen.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Gultige Treffer kdnnen nur von hinter der Schuss-
linie erzielt werden.

» Die Distanz der Schusslinie zum Tor so wahlen,
dass jeder Spieler die Chance auf einen Torerfolg
hat.

» Die Zuspiele durch das freie Stangentor am Pass-
geber vorbei zum Torschuss mitnehmen.

» Der jeweils nachste Zuspieler startet, sobald sein
Vordermann geschossen hat.

» Die Belastung fir den Torhiter ist sehr hoch.
Deshalb den Torhiter haufig wechseln oder 2 Tor-
hater bestimmen, die sich nach jeweils zwei
Schissen abwechseln.
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