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PA S S - W E T T K A M P F

O R G A N I S AT I O N

� Auf jeder Grundlinie zwei Kästen aufstellen

� Mit Hütchen jeweils Positionen vor den Kästen

markeren

� 4 Gruppen bilden

� Die Spieler auf die Positionen verteilen

A B L A U F

� A spielt zu B, der das Zuspiel klatschen lässt.

� Anschließend passt A zu C.

� C verarbeitet das Zuspiel und schließt auf den

Kasten ab.

� Nach der Aktion rücken die Spieler eine Position

weiter.

VA R I AT I O N E N

� C muss mit mit dem dritten Kontakt abschließen.

� C muss mit dem zweiten Kontakt abschließen.

� Wettbewerb durchführen: Die Gruppen, die

 nebeneinander postiert sind, treten zum Duell an.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Gruppe, die zuerst den Treffer erzielt, erhält 

einen Punkt.

� Darauf achten, dass C spieloffen steht.

Los!
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