
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D
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A U F W Ä R M E N  2 :

H Ü T C H E N -T R E F F E R

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau und die Organisation beibehalten

� Auf halber Strecke zwischen den Hütchenfeldern

und dem Zielhütchen ein weiteres Hütchen posi-

tionieren

A B L A U F

� Die Spieler besetzen die vorgegebenen Posi -

tionen.

� A passt zu B, der den Ball direkt zu C weiterleitet.

� C legt den Ball auf D ab, der ihn scharf zu E spielt.

� E lässt das Zuspiel auf C klatschen und dieser ver-

sucht, von der Hütchenlinie aus das Hütchen zu

treffen.

� Der Spieler, der zuerst das Hütchen trifft, erhält für

seine Mannschaft einen Punkt.

� Nach der Aktion rücken die Spieler jeweils eine

Position weiter.

VA R I AT I O N E N

� Einen Kasten als Ziel verwenden.

� Die Hütchenlinie entfällt und die Spieler dürfen

aus jeder Distanz abschließen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Abschlussspieler müssen taktieren, wie viel

 Risiko sie beim Zielstoß eingehen.

� Sollte der Schuss des Gegenspielers das Ziel ver-

fehlen, kann der Spieler ohne großen Zeitdruck

versuchen, das Hütchen zu treffen.

Jetzt!
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