
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : V I E L E  T O R E  S C H I E S S E N

S P I E L  1 :

P I R AT E N Ü B E R FA L L

O R G A N I S AT I O N

� Ein 20 x 15 Meter großes Feld mit Minitoren und

Jugendtoren markieren

� In der Feldmitte eine ca. 5 Meter breite Mittelzone

markieren

A B L A U F

� Kapitän Scharfzahn und seine Piratenbande

 wollen eine große Festung an der Küste über fallen

und ausrauben. Zunächst heuern sie neue

 Matrosen an.

� Die Kinder laufen durch das Feld und klatschen

 ihre Mitspieler ab.

VA R I AT I O N E N

� Die Mitspieler im Sprung abklatschen.

� Mit beiden Händen abklatschen.

� Die Mitspieler mit den Füßen berühren.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Das Spiel fördert die Geschicklichkeit.

� Geschicklichkeitsspiele mit den Mitspielern sind

gut für das Teamgefühl.

� Das Feld bereits vor Beginn der Spielstunde

 komplett aufbauen.
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