
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D E N  P R Ä Z I S E N  P A S S  S P I E L E N

A U F W Ä R M E N  2 :

H Ü T C H E N T O R - PA S S E N  I I

O R G A N I S AT I O N

� Die Hütchentore verteilen und die Starthütchen

entfernen.

� Die Spieler in Spielerpaare mit jeweils einem Ball

einteilen

� Ein Spielerpaar ohne Ball als Verteidiger im Feld

postieren

A B L A U F

� Die Spielerpaare versuchen durch die Hütchentore

zu passen.

� Die Verteidiger versuchen den Pass durch die

 Hütchentore abzufangen.

� Jedes Durchspielen eines Hütchentores ergibt

 einen Punkt.

� Welches Spielerpaar sammelt zuerst 10 Punkte?

VA R I AT I O N E N

� Mit 4 Verteidigern spielen.

� Ein weiteres Hütchentor aufstellen.

� Ist ein Hütchentor durchspielt, muss sich das

 Spielerpaar zu einem anderen orientieren.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Verteidiger dürfen keine Spieler angreifen.

� Die Verteidiger dürfen die Hütchentore nicht

 bewachen

� Nach zwei Minuten die Verteidiger austauschen.
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