
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D E N  P R Ä Z I S E N  P A S S  S P I E L E N

H A U P T T E I L  2 :

PA R T N E R - PA S S -T O R S C H U S S

O R G A N I S AT I O N

� 20 Meter vor einem Tor mit Torhüter zwei

 Hütchentore aufstellen (Breite je 2 Meter)

� Auf jeder Seite vor jedem Hütchentore ein Start-

hütchen postieren

� Ein Wendehütchen aufstellen

� Die Spieler auf die Starthütchen verteilen und zwei

diagnal gegenüber postierte Gruppen mit Bällen

ausstatten.

A B L A U F

� Die ersten starten, dribbeln kurz an und passen

durch das Hütchentor zum Spieler am gegenüber-

liegenden Starthütchen.

� Der Spieler, der das Zuspiel frontal zum Tor erhält,

nimmt zum Torschuss an und mit und wird dann

Verteidiger.

� Der Spieler, der das Zuspiel mit dem Rücken zum

Tor erhält, nimmt den Ball um das Wendehütchen

herum an und mit und greift mit dem Passgeber

im 2 gegen 1 gegen den Verteidiger auf das Tor

an.

VA R I AT I O N E N

� Die Hütchentore nur mit rechts/links durch -

spielen.

� Die Hütchentore mit 3 Pässen durchspielen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Spieler wechseln nach jedem Durchgang im

Uhrzeigersinn zum nächsten Hütchen.

� Der Verteidiger darf nur im Bereich zwischen Tor

und den ersten Starthütchen attackieren.
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