
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : S I C H E R  D R I B B E L N  L E R N E N

S P I E L  2 :

R I E S E

O R G A N I S AT I O N

� 20 Bälle im Feld verteilen

� Der Trainer steht im Hütchenwald, die Kinder in

den Feldern

A B L A U F

� Die Wichtel entdecken in Baumhöhlen Edelsteine,

die ein Riese bewacht. Sie bringen die Schätze in

die Wichtelhäuser.

� Die Kinder bringen die Bälle in die Felder. Berührt

sie der Trainer, lassen sie den Ball fallen und

 suchen sich einen neuen.

VA R I AT I O N E N

� Kinder unterstützen den Trainer.

� Nach dem ersten Durchgang holen die Kinder die

Bälle aus den Feldern und legen sie auf die

 Hütchen.

� Die Kinder prellen oder rollen die Bälle.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Das Spiel schult Schnelligkeit und Geschick -

lichkeit.

� Das Mitmachen des Trainers motiviert die Kinder.

� Alle Kinder sind ständig in Bewegung.

� Fehlende Bälle durch Leibchen ersetzen.
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