
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D
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S P I E L  3 :

E D E L S T E I N E

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau nicht verändern

� 1 Ball pro Kind

A B L A U F

� Die Wichtel fliehen mit den Edelsteinen in den

Wald

� Die Kinder dribbeln durch die Hütchen und durch

die Felder.

VA R I AT I O N E N

� Wettbewerb: Wer dribbelt zuerst durch alle vier

Felder?

� Die Felder nummerieren. Die Kinder sollen in vor-

gegebener Reihenfolge durch die Felder dribbeln.

� Nur mit links/rechts dribbeln.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Kinder üben das Dribbeln.

� Die Hütchen sorgen für eine enge Ballführung.

� Die Felder sorgen für ein zielorientiertes Dribbeln.
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