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H A U P T T E I L  2 :

H Ü T C H E N T O R - PA S S E N  U N D
Ü B E R Z A H L

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

A B L A U F

� Der Trainer startet jeden Durchgang, indem er 

3 Hütchentore nacheinander aufruft.

� Der Spieler des zuerst aufgerufenen Hütchentores

läuft als Verteidiger ins Feld.

� Der Spieler des zweiten aufgerufenen Hütchento-

res dribbelt ein und greift mit dem Spieler des

 zuletzt aufgerufenen Hütchentores gegen den

Verteidiger auf das Tor an.

� Der Verteidiger kontert bei Ballgewinn auf die

Hütchentore.

VA R I AT I O N E N

� Die Hütchentore mit farbigen Hütchen anzeigen.

� Die Hütchentore von 1 - 3 nummerieren und mit

Zahlen aufrufen.

� Die Hütchentore mit Farben und Zahlen aufrufen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Hütchentore zeitlich verzögert aufrufen, so

dass sich der Verteidiger im Feld postieren kann

und die Spieler richtig reagieren können.

� Jedes 2 gegen 1 so lange laufen lassen bis ein

Treffer erzielt oder der Ball verspielt ist.

� Den Torhüter regelmäßig wechseln.

Gelb!

Blau!
Orange!
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