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MIT HUTCHENTOREN DAS PASSSPIEL LERNEN

HAUPTTEIL 2:

HUTCHENTOR-PASSEN UND
UBERZAHL

ORGANISATION
» Den Aufbau beibehalten

ABLAUF
» Der Trainer startet jeden Durchgang, indem er
3 Hutchentore nacheinander aufruft.

@ » Der Spieler des zuerst aufgerufenen Hitchentores
‘ . lauft als Verteidiger ins Feld.
Orange! K X .
m A~ » Der Spieler des zweiten aufgerufenen Hitchento-

res dribbelt ein und greift mit dem Spieler des
zuletzt aufgerufenen Hitchentores gegen den
Verteidiger auf das Tor an.

» Der Verteidiger kontert bei Ballgewinn auf die
Hatchentore.

VARIATIONEN

» Die Hitchentore mit farbigen Hitchen anzeigen.

» Die HlGtchentore von 1 - 3 nummerieren und mit
Zahlen aufrufen.

» Die Hitchentore mit Farben und Zahlen aufrufen.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Die Hitchentore zeitlich verzégert aufrufen, so
dass sich der Verteidiger im Feld postieren kann
und die Spieler richtig reagieren kénnen.

» Jedes 2 gegen 1 so lange laufen lassen bis ein
Treffer erzielt oder der Ball verspielt ist.

» Den Torhiter regelmafig wechseln.
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