
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : K O M B I N A T I O N E N  Z U M  T O R A B S C H L U S S

S C H L U S S T E I L :

K O M B I N AT I O N S S P I E L
I M  6  G E G E N  6

O R G A N I S AT I O N

� Ein 50 x 50 Meter großes Feld mit Toren errichten

� Die Mittellinie markieren

� 2 Mannschaften einteilen

� Jedes Team stellt 1 Torhüter

A B L A U F

� 6 gegen 6 auf die Tore mit Torhütern.

� Das Aufbauteam muss sich in der eigenen Hälfte

zunächst 5-mal in den eigenen Reihen zuspielen,

ehe sie in die gegnerische Hälfte passen dürfen.

� Gelingt dies, so passen sie auf einen in die gegne-

rische Hälfte startenden Mitspieler.

� Anschließend freies Spiel bis zum Torabschluss.

� Gelingt es den Verteidigern, den Ball zu erobern,

so kontern sie sofort auf das gegenüberliegende

Tor.

VA R I AT I O N E N

� Mit dem Pass in die gegnerische Hälfte dürfen die

Angreifer ungestört auf das Tor mit Torhüter

 abschließen.

� Die Angreifer dürfen mit maximal 3 Kontakten

spielen.

� Zum Schluss frei spielen lassen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Breite und Tiefe des Feldes vollständig

 nutzen.

� Zügig kombinieren und den Zuspielen aktiv 

entgegenstarten.

� Die Lücke für den Vertikalpass gezielt heraus -

spielen.

� Zielstrebig abschließen!
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