
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D E N  G E G E N S P I E L E R  A U S S P I E L E N

S P I E L  4 :

H A F E N

O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau beibehalten

� Auf beiden Seiten 4 Minitore aufstellen

� 2 Kinder auf der Mittellinie postieren

� Alle übrigen Spieler mit Bällen auf beiden Seiten

aufstellen

A B L A U F

� Die Reisenden steuern ihre Boote in den Hafen.

� Die Kinder dribbeln über die Mittellinie und schie-

ßen auf die Minitore. Die Verteidiger versuchen,

die Bälle zu berühren.

VA R I AT I O N E N

� Wettbewerb I: Wer erzielt zuerst 6 Treffer?

� Wettbewerb II: Welcher Verteidiger berührt die

meisten Bälle?

� Nur mit links/rechts schießen.

� Der Trainer agiert als Verteidiger.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� 1-gegen-1-Situationen spielerisch schulen.

� Nach dem Überwinden des Gegenspielers können

die Kinder frei auf die Tore schießen.

� Fehlende Minitore durch Stangen- oder Hütchen-

tore ersetzen.
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