
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : N E U E  K I N D E R  S C H N E L L  I N S  T E A M  I N T E G R I E R E N !

S C H L U S S T E I L :

W E C H S E L N D E  T E A M S

O R G A N I S AT I O N

� Ein 50 x 35 Meter großes Feld mit Toren mit Tor-

hütern markieren

� 2 Teams bilden

A B L A U F

� 7 gegen 7 auf die Tore mit Torhüter.

� Jedes Spiel dauert so lange, bis eine Mannschaft 

3 Treffer erzielt hat.

� Anschließend jeweils neue Mannschaften bilden.

� Jeder Treffer ergibt 1 Punkt für jeden Spieler der

jeweiligen Mannschaft.

� Welcher Spieler gewinnt insgesamt die meisten

Punkte?

VA R I AT I O N E N

� Die Spielzeit verkürzen: Es gewinnt jeweils das

Team, das zuerst 2 Treffer erzielt hat.

� Die Spielzeit verlängern: Es gewinnt jeweils das

Team, das zuerst 5 Treffer erzielt hat.

� Eine feste Spielzeit festlegen: Jedes Spiel dauert 

5 Minuten!

� Freie Zonen für schwächere Spieler integrieren

(Beispiel: Ausgewählte Spieler dürfen in den

 Außenzonen ungestört agieren!).

� Treffer eines Spielers mit Handicap zählen

 doppelt!

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Der Trainer spielt als 'Neutraler' mit. Dabei soll er

gezielt zu bisher unbeteiligten Spielern passen.

� Die Torhüter regelmäßig wechseln.

� Die Teams bestenfalls auslosen oder so einteilen,

dass immer andere Spieler zusammenspielen.

� Als Trainer die gewonnenen Punkte für jeden

 Spieler notieren und den Spielstand nach jedem

Durchgang ansagen.
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