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S L A L O M -Z W E I K A M P F

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

A B L A U F

� Der erste Spieler dribbelt gerade durch die Stan-

gen, schießt auf das Tor und wird Verteidiger.

� Gleichzeitig startet der nächste Spieler, durchdrib-

belt die Stangen im Slalom und versucht als

 Angreifer gegen den Verteidiger einen Treffer zu

erzielen.

� Erobert der Verteidiger den Ball, greift er auf das

Tor an.

VA R I AT I O N E N

� Als Angreifer die Stangen nur mit der Innen- oder

Außenseite umdribbeln.

� Als Angreifer vor den Stangen die Dribbelrichtung

wechseln.

� Als Angreifer vor den Stangen gelernte Finten aus-

führen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Angreifer- und Verteidigeraufgaben nach jedem

Durchgang wechseln.

� Den Torhüter regelmäßig wechseln.
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