
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : K R E A T I V E S  H E R A U S S P I E L E N  U N D  V E R W E R T E N  V O N  T O R C H A N C E N

H A U P T T E I L  2 :

3  P L U S  2  G E G E N  3

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau und die Gruppen beibehalten

A B L A U F

� Grundablauf wie zuvor.

� Jetzt startet der Angreifer auf der Hütchenlinie mit

einem Dribbling ins Feld.

� Die Außenspieler dürfen nicht ins Feld nach -

rücken, so dass hier eine Gleichzahlsituation

 besteht.

� Allerdings dürfen die Angreifer die Außenspieler

jederzeit einbeziehen.

� Erobern die Verteidiger den Ball, so kontern sie

über die gegenüberliegende Hütchenlinie.

VA R I AT I O N E N

� Tore des Auftaktspielers zählen doppelt.

� Die Spieler auf der Hütchenlinie steht ebenfalls

nur als Anspieler zur Verfügung, so dass die

 Angreifer im Feld in Unterzahl agieren.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Der Grundgedanke des Spiels bleibt erhalten.

� Da die Außenspieler jetzt jedoch nur noch passen

dürfen, ändert sich das Freilaufverhalten der ande-

ren Angreifer.

� Der Trainer sollte die Spieler hier eigene Lösungs-

wege finden lassen.

� Beim Herausspielen von Torchancen im letzten

Drittel ist viel Individualität und Kreativität

 gefragt.
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