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HOHE ANSPIELE IN DIE SPITZE

SCHLUSSTEIL:
SPIELAUFBAU IM 8 GEGEN 6

ORGANISATION

» Den Grundaufbau weiter verwenden

» Zusédtzlich 1 weiteres Grof3tor zwischen den
Hutchenlinien aufstellen

» Die Tore mit Torhitern besetzen

» 8 Aufbauspieler und 6 Verteidiger bestimmen

ABLAUF

» Der Torhiter der Aufbauspieler eréffnet jede
Aktion mit einem Zuspiel auf einen Mitspieler.

» Die Ballbesitzer versuchen, im 8 gegen 6 auf das
gegeniberliegende Tor mit Torhiter zu treffen.

» Gelingt es den Verteidigern, den Ball zu erobern,
so kontern sie auf das jeweils andere Grof3tor oder
versuchen, tber eine der Hitchenlinien auf der
eigenen Grundlinie zu dribbeln.

VARIATIONEN

» Kontertore der Verteidiger auf das Grof3tor zahlen
doppelt.

» Im 7 gegen 7 spielen.

» Die Hitchenlinien entfernen und zum Schluss frei
spielen lassen.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Die Uberzahlmannschaft soll das Spiel sicher von
hinten heraus aufbauen.

» Nach einem méglichen Ballverlust missen die
Spieler allerdings blitzschnell umschalten, da die
gegnerische Mannschaft 3 Kontermoéglichkeiten
besitzt.

» Nach jeweils 10 Minuten eine neue Aufbau-
mannschaft bilden.
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