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D R I B B E L L I N I E N

O R G A N I S AT I O N

� Ein Feld markieren und auf jeder Grundlinie 

2 Minitore aufbauen

� Das Feld mit 2 Hütchenlinien dritteln

� 2 Teams einteilen

A B L A U F

� Spiel im 4 gegen 4

� Die Linien dürfen nur überdribbelt und nicht über-

spielt werden.

VA R I AT I O N E N

� Tore, die nach einem Dribbling über beide Linien

erzielt werden, zählen doppelt

� Linien dürfen nicht nach hinten zum eigenen Tor

überspielt werden.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Auf einen aktiven ersten Kontakt achten und

gleich in Spielrichtung vorlegen.

� Die Spieler werden zur Einzelaktion animiert.
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