
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : M I T  M U T  I N S  D R I B B L I N G

H A U P T T E I L  2 :

Z E N T R A L E  D R I B B E LT O R E

O R G A N I S AT I O N

� In einem Feld mehrere Hütchentore aufstellen

(Breite: Ein Meter)

� 2 Teams einteilen

A B L A U F

� Spiel im 4 gegen 4.

� Ein Team trifft, wenn es eines der Hütchentore

durchdribbelt.

VA R I AT I O N E N

� Für einen Treffer müssen 2 Hütchentore hinter -

einander durchdribbelt werden.

� Die Hütchentore vergrößern

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Es darf kein Hütchentor zweimal in Folge durch-

dribbelt werden.

� Je mehr Hütchentore, desto einfacher ist es für

 eine Mannschaft, einen Treffer zu erzielen
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