
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : M I T  M U T  I N S  D R I B B L I N G

S C H L U S S T E I L :

S P I E L  M I T  D R I B B E L A U F TA K T

O R G A N I S AT I O N

� Ein Feld mit 2 Toren aufbauen

� Mehrere Hütchentore (Breite: Ein Meter) im Feld

aufstellen

� 2 Teams einteilen

A B L A U F

� Spiel 3 gegen 3 + Torhüter

� Ein Spieler darf erst ein Tor erzielen, wenn er vor-

her eines der Hütchentore durchdribbelt hat.

VA R I AT I O N E N

� 2 Hütchentore vor dem Torabschluss durch -

dribbeln.

� Die Hütchentore vergrößern oder verkleinern.

� Freies Spiel

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Der Schwerpunkt der Einheit wird somit in das

 Abschlussspiel integriert.

� Mit dem ersten Kontakt aktiv in Spielrichtung vor-

legen.
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