
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D
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K A M E L E

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

� 1 Ball pro Kind

A B L A U F

� Die Abenteurer fangen mit dem Lasso Kamele, um

diese als Reittiere zu nutzen.

� Die Kinder dribbeln frei im Feld und schießen auf

die Kästen.

VA R I AT I O N E N

� Wettbewerb: Wer erzielt zuerst 6 Treffer?

� Abwechselnd mit links/rechts schießen.

� Vor den Turnkästen jeweils Hütchen platzieren

und von dort aus dem Stand schießen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Kinder üben das Dribbling.

� Zusätzlich wird der Torschuss geschult.

� Die Kinder können zahlreiche Torschüsse abge-

ben, da die Bälle ständig ins Feld zurückprallen.
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