
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : G R O S S E  K Ä S T E N ,  G R O S S E R  S P A S S

S P I E L  4 :

K A M E L R E I T E N

O R G A N I S AT I O N

� In einer Hälfte 2 Turnkästen versetzt gegenüber an

den Seitenlinien aufstellen

� 10 Meter vor den Kästen Starthütchen markieren

und die Kinder mit Bällen daran verteilen

A B L A U F

� Die Abenteurer reiten auf Kamelen durch die

 Wüste und vertreiben die Geier.

� Das Kind dribbelt und schießt auf den Kasten.

� Anschließend dribbelt das Kind zum anderen

Starthütchen und stellt sich an.

VA R I AT I O N E N

� Vor den Toren Torschusslinien markieren.

� Mit Torhütern spielen.

� Wettbewerb: Wer erzielt die meisten Treffer mit

links/rechts?

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Der Torschuss aus dem Lauf wird geschult.

� Rundläufe sorgen für viele Wiederholungen.

� Den Kindern gegebenenfalls Startsignale geben,

um die Wartezeiten gering zu halten.
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