
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : K L E I N E  S P I E L E  F Ü R  D I E  H A L L E

H A U P T T E I L  2 :

D R E I E C K S -Z W E I K A M P F  I I

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau und die Teams beibehalten

� Alle Mannschaften haben Bälle

A B L A U F

� Der Trainer ruft eine Farbe auf und die ersten Spie-

ler starten ins Feld.

� Der aufgerufene Spieler ist in Ballbesitz.

� 1 gegen 1 gegen 1 auf 3 Kästen.

� Der Durchgang endet, wenn ein Treffer erzielt oder

der Ball verspielt ist.

� Welches Team erzielt die meisten Treffer?

VA R I AT I O N E N

� Der Trainer ruft eine Farbreihenfolge auf, in der

sich die Spieler zunächst zupassen müssen.

� Nach einem Treffer dribbelt der nächste Spieler

des erfolgreichen Teams ein.

� 2 gegen 2 gegen 2 mit Wechselspielern.

� Der erfolgreiche Spieler bleibt im Feld und startet

den nächsten Angriff.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Wird der Ball zu schnell verspielt, einen weiteren

Ball einspielen.

� Jedes Team ungefähr gleich oft aufrufen.

Blau!
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