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T E L E P O R TAT I O N S -Z A U B E R

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

� Die Kinder setzen sich auf die Hallengeräte

� Der Trainer steht in der Mitte

A B L A U F

� Die Hexen üben das Teleportieren und zaubern

sich von einem Ort zum anderen.

� Auf ein Trainerkommando laufen die Kinder quer

durch das Feld und setzen sich auf ein anderes

Gerät.

� Der Trainer versucht, sie dabei leicht zu stören.

VA R I AT I O N E N

� Die Stange in der Feldmitte umlaufen.

� Rückwärts durch das Feld laufen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Kinder müssen dem Trainer und den Mit -

spielern ausweichen.

� Alle Kinder sind in Bewegung.

Los!

D F B . D E / M E I N - F U S S B A L L         S P I E L S T U N D E  F Ü R  B A M B I N I 2


