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S P I E L  4 :

H E X E N K E S S E L

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

A B L A U F

� Die Hexen brauen den Zaubertrank im Hexen -

kessel.

� Die Kinder dribbeln außerhalb des Kreises und

schießen auf die Geräte.

� Jeder Treffer ergibt 1 Punkt, ein Stangentreffer

zählt 2 Punkte.

� Nach einem Treffer auf ein anderes Gerät

 schießen.

� Einen Wettbewerb durchführen: Welcher Spieler

sammelt zuerst 5 Punkte?

VA R I AT I O N E N

� Abwechselnd mit rechts/links schießen.

� Die Bälle in einem Kreis um die Geräte legen und

aus dem Stand schießen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Der Torschuss aus dem Lauf wird geübt.

� Kleine Wettbewerbe motivieren die Kinder

 besonders.

� Auf Beidfüßigkeit achten.
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