
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : T O R S C H U S S - F E U E R W E R K

S C H L U S S T E I L :

A N G R I F F  A U F S  T O R

O R G A N I S AT I O N

� Die gesamte Halle als Spielfeld nutzen

� Auf einer Grundlinie ein Tor aufstellen und das Tor

mit jeweils einem Kleinkasten auf jeder Seite ver-

größern

� 2 Teams bilden

A B L A U F

� Spiel im 6 gegen 6.

� Ein Team stellt einen Torhüter, verteidigt das ver-

größerte Tor und greift auf die Hallenwand gegen-

über an.

� Das andere Team greift auf das vergrößerte Tor an

und verteidigt die Hallenwand.

� Nach einem Treffer an der Hallenwand wechseln

die Teams sofort die Spielrichtung.

� Welches Team erzielt die meisten Treffer beim ver-

größerten Tor?

VA R I AT I O N E N

� An der Hallenwand mit Hütchen/Stangen oder

Matten Trefferflächen markieren.

� Die Spielrichtung nach 2 Treffern an der Hallen-

wand wechseln.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Den Torhüter regelmäßig wechseln.

� Als Trainer die erzielten Treffer mitzählen und den

Spielstand immer wieder ansagen.
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