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S P I E L  2 :

G E R Ö L L

O R G A N I S AT I O N

� Das Feld und die Teams beibehalten

� Die Kästen in 2 Reihen anordnen

� An den Enden beider Reihen jeweils 1 Start -

hütchen platzieren

� Die Teams den Starthütchen zuteilen

A B L A U F

� Die Agenten suchen die Geheimbasis in einer

Bergregion und durchqueren ein Geröllfeld.

� Auf ein Trainerkommando umlaufen die jeweils

ersten Kinder den Slalom hin und zurück.

� Am eigenen Starthütchen den jeweils nächsten

Spieler abklatschen, der anschließend ins Feld

startet usw.

VA R I AT I O N E N

� Einen Wettbewerb durchführen: Welches Team

gewinnt zuerst 2 Durchgänge?

� Rückwärts laufen.

� Die Kinder klettern über die Kästen, anstatt diese

im Slalom zu umlaufen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Kinder müssen anderen Spielern ausweichen.

� Teamstaffeln motivieren die Kinder.

� Kleine Teamspiele fördern den Teamgeist.

Jetzt!
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