
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D
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S P I E L  4 :

G E FA H R G U T T R A N S P O R T

O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau und die Teams beibehalten

� An den Grundlinien je 3 Kästen platzieren

� 2 Teams dem Feld zuordnen

� Die übrigen Teams an den Seitenlinen postieren

A B L A U F

� Nach Eroberung der Basis entdecken die Agenten

gefährliche Gegenstände, die sie zur Sicherung in

den Hubschrauber bringen.

� 2 gegen 2 auf die Kästen.

� Nach einem Treffer, spätestens nach 2 Minuten,

wechseln beide Mannschaften mit den Teams an

den Seitenlinien.

� Wettbewerb: Welches Team erzielt die meisten

Treffer?

VA R I AT I O N E N

� 2 gegen 2 auf Dribbeltore, anstatt auf Kästen.

� Ein Turnier im Modus "jeder gegen jeden" durch-

führen.

� 4 gegen 4 auf die Kästen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Feste Spielpartner fördern das Zusammenspiel.

� Für kurze Wartezeiten sorgen.

� Bei großen Gruppen mehrere Felder aufbauen.
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