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E N T S C H Ä R F U N G

O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau beibehalten

� An jeder Grundlinie je 1 Kasten entfernen

� 1 Mittellinie markieren

� 2 Teams einteilen

A B L A U F

� Die Agenten bringen die gefährlichen Gegen -

stände in ihre eigene Basis und entschärfen sie.

� 3 gegen 3 auf 4 Tore.

� Nach jedem Treffer, spätestens nach 2 Minuten,

 jeweils einen Spieler wechseln.

� Treffer zählen erst ab der Mittellinie.

VA R I AT I O N E N

� Zwei Felder errichten und ein 2-gegen-2-Turnier

im Modus 'jeder gegen jeden' durchführen.

� Die Kästen als Torpfosten nutzen und die Tore mit

je 1 Torhüter besetzen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Für das Abschlussspiel ausreichend Zeit ein -

planen.

� Ein Funino-Spiel sorgt für viele Torbeteiligungen

aller Kinder.

� Kleine Teams und Spielfelder fördern gegnerüber-

windendes Dribbling.
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