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O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau weiter verwenden

� 1 Matte in die Feldmitte legen

� 4 Teams bilden

� Je 2 Teams mit 1 Ball einer Hälfte zuordnen

A B L A U F

� In beiden Feldern 2 gegen 2 auf die Matten.

� Die Spieler, die auf beide Matten angreifen, starten

den Angriff.

� Gelingt es den Verteidigern den Ball zu erobern,

so kontern sie auf die gegenüberliegende Matte.

� Erzielen die Angreifer einen Treffer, wechseln die

Teams die Seiten.

VA R I AT I O N E N

� Ein Turnier nach dem Modus "jeder gegen jeden"

durchführen.

� Alle Matten hinlegen: Ein Treffer zählt nur, wenn

der Ball auf der Matte liegenbleibt.

� 4 gegen 4 auf 4 Tore.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Das Spiel fördert das Passen.

� Funino in vielen verschiedenen Varianten spielen.

� Entsprechend des Prinzips "Spielen, Üben, Spielen"

immer wieder zusätzliche Spielformen in das

 Training einbauen.
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